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gitatét Die Re
Ziel des Spiels

Die Spieleriinnen spielen in zwei Teams
gegeneinander:

A Crew

A Imposters
Sie verraten sich gegenseitig nicht, in welchem

Team sie sind.

Ziel des Spiels ist es, mit dem Team alle Tasks zu
erftllen.

Gewonnen hat das Team, das beim A Al héekes
Teammates alle Tasks vorweisen kann.

Ablauf

A

A

Die Teams (= Positionen) werden ausgelost & das
Thema bzw. die Tasks verklindet.

Die Spieler:innen diurfen einander nicht verraten, in
welchem Team sie spielen.

Die Spieler:innen wirfeln reihum. Sie ricken so viele
Felder vor, wie Augen auf dem Waurfel sind.

i ielzug darf an einem farbigen Feld abgebrochen werden,
eipe Task zu erledigen. Die restlichen Augen verfallen.

A

Andere Spieler:innen diurfen auf den weillen Feldern
herausgeworfen werden, wenn jemand auf dem gleichen Feld
landet. Sie beginnen erneut auf dem Start -Feld.

Das Hinauswerfen ist erst ab dem Passieren des zweiten
Sternenfeldes in der 1. Runde erlaubt.
Auf den farbigen Feldern é

A é sind Tasks zu erledigen (Nummerierte Felder)

A é darf ein:e Mitspieler:in um einen Blick
erledigte Aufgabe gebeten werden. (¥ )

In eine

Spieler:innen, die Tasks erledigen, setzen solange aus. Der
Rest wirfelt & zieht reihum weiter.

Erledigte Tasks werden der Spielleitung gemeldet. Sie
bestatigt die erfolgreiche Erledigung und fuhrt Buch Uber den
aktuellen Stand pro Team.

Glaubt ein:e Mitspieler:in, dass sein:ihr Team alle Aufgaben
erledigt hat, unterbricht er:sie das Spiel auf dem All-In-Feld
und bittet um Aufdeckung .

Liegt er:sie falsch, muss er:sie die selbst erledigten Tasks
abgeben. Das Spiel geht weiter .

Liegt er:sie richtig, ist das Spiel fir das Team gewonnen.

CBBA 4.0 /] Kristina Wahl /| DieFrauMi
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@ Wrragen @ Argumente gewicht

A ErschlieRe das Thema mit Hilfe A Gewichte die Argumente aus

der W-Fragen. der Stoffsammlung.
A Erstelle dazu eine Tabelle.

@ Stoff sammeln @ Aufhanger finden

Sammle mit Hilfe von Konsekutiv - Finde mindestens zwei
sat zen ¢ AaverAn verschiedene Aufhznger fiir die
Argumente flr deine Position Einleitung.

(Pro/Contra) in einer Liste.
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@ Gliederung

Erstelle eine Gliederung zu deiner
Position mit 3 Argumenten im
Hauptteil.

@BBB 2

Erstelle einen Schreibplan fir das
2. Argument, indem du
Stichpunkte zu Behauptung,
Begriindung und Beispiel notierst.

@BBB 1

Erstelle einen Schreibplan fiir das
1. Argument, indem du
Stichpunkte zu Behauptung,
Begriindung und Beispiel notierst.

BBB 3

Erstelle einen Schreibplan fir das
3. Argument, indem du
Stichpunkte zu Behauptung,
Begriindung und Beispiel notierst.
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@ Einleitung

Verfasse eine Einleitung.

Nutze einen passenden
Aufhanger.

@_Argument 2

Formuliere das mittlere Argument
mit den 3 Bs aus.

@Argument 1

Formuliere das schwéachste

Argument mit den 3 Bs aus.

@Argument 3

Formuliere das starkste Argument
mit den 3 Bs aus.
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@Schluss

Formuliere einen Schiluss, indemdu é
A é Uberleitest.

A é schlussfolgerst.

A é zusammenfasst & bekraftigst.

A é einen Kompromiss findest.

Du beantwortest die Themenfrage

Du bist Mitglied-der C
Imposters

ganz eindeutig mi°

nicht passieren/eingefuhrt

A\~ 4

werden. A

Du bist Mitglied-der C
Imposters

Du beantwortest die Themenfrage
ganz eindeuti g mi
nicht passieren/eingefuhrt

A4

werden. A

e

Du bist Mitglied-der C
Imposters

Du beantwortest die Themenfrage

tgAN2i @l ndagt s@ | mi |

nicht passieren/eingefuhrt

A4

werden. A
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Du bist Mitglied-der Co‘ Du bist Mitglied-der C

Imposters Imposters
Du beantwortest die Themenfrage Du beantwortest die Themenfrage
ganz eindeutig mitgaNziaindagt isg | i
nicht passieren/eingefiihrt nicht passieren/eingefuhrt
werden. A werden. A

Du bist Mitglied-der Co. Du bist Mitglied-der C

Imposters Imposters
Du beantwortest die Themenfrage Du beantwortest die Themenfrage
ganz eindeutig mitgamziaindagt isg| mi |
nicht passieren/eingeftihrt nicht passieren/eingefuhrt

A4

werden. A werden. A
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@ Spicker Argumente

Warum?
Welche Folgen?

=
o
N

@ Spicker Stoffsammlu@ Spicker Aufhanger f

A Bilde 5 Wenn-Dann-Sétze nach Auswahlmdglichkeiten:
dem Muster AWenn ] TaRufN8®&dchricht
(nicht) eingefihrt wird, dann ¢ A | A Allgemeinwissen

A Leite aus den AWenné danné A A Eigenes Erlebnis
Satzen mindestens 6 mogliche A Behauptung

Argumente ab.




